
クラス レギュレーション 共通レギュレーション 制限タイム その他 

初級 

♦ 4stエンジン 125ccまで 
 
♦ 2ｓｔエンジン 80ccまで 
 
♦ スクーター可 
 
♦ ホイールサイズ 
  10インチ以上 

 
♦ 転倒時に破片が飛び散るような部品は 
  テーピングし走行上、不必要な部品は 
  取り外す 
 
♦ 突起物については先端を丸めるか、 
  ウエス等で覆ってテーピングを施す 
 
♦ オイルキャップ及びドレンボルトは 
  ワイヤーロックをおこなうこと 
 
♦ ラジエター及びキャブレターには転倒 
  時に漏れ出さない様に100cc以上 
  のキャッチタンクを装着 
 
♦ 4st車両はアンダーカウルを装着 

47秒 ♦ レーシングツナギ無し可 
♦ ライダー交代時ゲームあり 

中級 37秒 ♦レーシングツナギ必須 
♦ライダー交代時ゲームあり 

上級 33秒 ♦レーシングツナギ必須 
♦ライダー交代時ゲームあり 

Shop対抗 10周 
♦レーシングツナギ必須 
♦チーム名にShop名を 
 必ず入れてください 

4st125cc 
（17インチ） 生駒杯に準ずる 10周 ♦レーシングツナギ必須 

エキスパート 
（ポケバイ ） 

Ｄａｉｊｉｒｏ Ｃｕｐに 
準ずる 10周 ♦レーシングツナギ必須 

■初心者クラスの非ツナギ着用者はヒジ・ヒザプロテクターの着用必須。 

■耐久クラスはライダー交代・ピットインの際に必ずゲームを行います。 

■耐久クラスのスターティンググリッド・ゼッケンは申込順となります。 

■スプリントクラスのゼッケンは申込順、スターティンググリッドは予選にて決定。 
 

■制限タイムより速く走行した周回はノーカウントとなり加算されません。 

■Shop対抗クラスは1ヒート後、レースポイント上位5チームは大逆転が 

 可能なゲームを行ない、最終順位を決定。 
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